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1. Wstep do regulaminu

Ponizszy regulamin dotyczy rozgrywek League of Legends odbywajgcych sie w
ramach projektu Letniej Szkoty Esportowej. Wiecej informacji o projekcie, a takze regulamin
catej akcji promocyjnej znajduje sie na stronie www.letniaszkolaesportowa.pl.

2. Definicje

2.1. Rodzaj turnieju - w ramach projektu Letniej Szkoty Esportowej rozgrywane sg
trzy rodzaje turniejow:

2.1.1.  Turniej Open - turniej otwarty dla wszystkich uczestnikow
spetniajgcych wymagania formalne rozdziatu 4.

2.1.2.  Turniej Rang - turniej otwarty tylko dla poszczegdlnych zawodnikéw
spetniajgcych zasady opisane w rozdziale 4.

2.1.3.  Turniej Uczelni - turniej otwarty wytgcznie dla studentéw uczelni WSB
Merito oraz DSW Wroctaw.

2.2.  Finat LAN - turniej rozgrywany w League of Legends (2v2) jako ostatni etap
rozgrywek w formacie drabinki pojedynczej eliminacji BO3. Rozgrywany w
trakcie imprezy LANowej w todzi (szczegétowe informacje dotyczace
miejsca i terminu finatu Organizator udostepni w trakcie trwania projektu).

2.3. Faza kwalifikacji - drabinka turniejowa pojedynczej eliminacji rozgrywana za
posrednictwem Platformy turniejowej w trybie BO1 do etapu ¢wieréfinatow
wigcznie, nastepnie w trybie BO3 poéftfinaty i finat.

2.4. Platforma turniejowa - serwis https://challengermode.com.

2.5. Mapa-jednarozgrywka w grze League of Legends, rozgrywana w trybie 2v2:
Howling Abyss.

2.6. Spotkanie - zestaw map rozgrywanych do momentu osiggniecia przez jeden z
zespotow wyniku odpowiedniego dla typu rozgrywanego spotkania.

2.7. Typ spotkania-BO1 (best of one) - spotkanie jest rozgrywane na jedne;j
mapie, BO3 (best of three) - spotkanie jest rozgrywane do dwdch wygranych
map np. wynik “2-1" lub “2-0".

2.8. Fazabanowania i pickowania postaci - procedura podczas ktoérej druzyny
wybierajg postacie, ktéorymi beda prowadzi¢ rozgrywke. Opis procesu

banowania postaci znajduje sie w rodziale 5 regulaminu.


http://www.letniaszkolaesportowa.pl
https://challengermode.com
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3.

Postanowienia ogodlne

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

Organizatorem rozgrywek esportowych w ramach “Letniej Szkoty Esportowej”
jest WTV sp. z 0.0. z siedzibg przy ul. J6zefa Mianowskiego 2B, 51-605
Wroctaw; KRS: 0000593878.

Regulamin ten ma zastosowanie jedynie do rozgrywek “Letniej Szkoty
Esportowej” w gre League of Legends produkowang przez Riot Games.
Organizator zastrzega sobie prawo do orzekania w sytuacjach, ktére nie sg
objete niniejszym regulaminem w celu utrzymania zasad uczciwej konkurencji
i rywalizacji sportowe;.

Oficjalnym medium rozgrywek jest serwer Discord znajdujacy sie pod

adresem: https://discord.com/invite/8UtmEj5wWx.

Administratorem danych osobowych zbieranych na potrzeby rozgrywkach (t;.
danych udostepnionych przez uczestnikdw na potrzeby udziatu w
rozgrywkach) jest Organizator. Uczestnik ma prawo wgladu w zebrane dane
oraz zgdania poprawienia ich. Niepodanie lub podanie nieprawdziwych
danych moze skutkowac brakiem mozliwosci wziecia udziatu w rozgrywkach.
Rozgrywki podzielone sg na dwie fazy:
- Faze kwalifikacji - na ktérg sktadajg sie 2 turnieje kwalifikacyjne, kazdy
z 7 rundami drabinki w formacie BO1 (do ¢wieréfinatéw wigcznie) oraz
2 rundami drabinki w formacie BO3 (pétfinaty oraz finaty); zwyciezca
kazdego turnieju kwalifikacyjnego otrzymuje miejsce w finale LAN.
- Finat LAN sktadajaca sie z finatu rozgrywanego w systemie BO3.
W fazie kwalifikacji kazdy kolejny mecz startowany jest automatycznie przez
Platforme tak szybko jak to mozliwe.

Podziat puli nagréd w turnieju:

Open
T miejsce 2 000 PLN
2 miejsce 1 000 PLN
Rangi
T miejsce 750 PLN
2 miejsce 250 PLN
Uczelnie
T miejsce 1250 PLN



https://discord.com/invite/8UtmEj5wWx
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3.9.

3.10.

3.11.

2 miejsce 750 PLN

Nagrody zostang wyptacone na konto podane przez kapitana zespotu w ciggu

60 dni roboczych od dnia zakoriczenia rozgrywek.

Kontakt z administracjg rozgrywek odbywa sie wytgcznie poprzez oficjalny

serwer Discord projektu. Wiadomosci na platformie Challengermode nie bedg

brane pod uwage przy rozstrzyganiu sporéw.

Lista oséb odpowiedzialnych za przebieg turnieju wraz z danymi

kontaktowymi:
Tymoteusz Cierzan Koordynator turnieju @zobekk
Jan Swiatowy Administrator turnieju | @avenderi

4. Zasady dotyczace uczestnikow i druzyn

4.1.

Uczestnicy

4.1.1.

4.1.2.

4.1.3.

4.1.4.

4.1.5.

4.1.6.

Jako uczestnika rozumie sie osobe, ktdra spetnia wszystkie przepisy
niniejszego regulaminu, zgtosita sie do rozgrywek oraz jej udziat zostat
zatwierdzony przez organizatoréw.

Uczestnikiem rozgrywek moze by¢ jedynie osoba powyzej 18 roku
Zycia, badz osoba powyzej 16 roku zycia (wymaog wynikajagcy z
regulaminéw Riot Games, pod ktdére podlega kazdy turniej League of
Legends) posiadajgca zgode rodzica lub opiekuna prawnego.
Uczestnikiem rozgrywek moze by¢ jedynie obywatel Polski, ktéry
aktualnie mieszka na terytorium Polski.

Uczestnikiem rozgrywek moze by¢ jedynie osoba, ktéra dotgczyta oraz
zarejestrowata sie na oficjalnym serwerze Discord rozgrywek, oraz
podata swdj nick Discord podczas rejestracji na platformie
Challengermode.

Uczestnik musi dostarczy¢ wszystkie dane wymagane przez
organizatora (takie jak np.: imie, nazwisko, nickname, zdjecie).
Uczestnikiem turnieju OPEN nie moze by¢ profesjonalny zawodnik gry
League of Legends, chyba ze otrzyma on zgode od operatora ligi, w

ktérej uczestniczy na udziat (np. Frenzy w przypadku Ultraligi).
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4.2.

4.1.7.

Uczestnikiem turnieju RANG moze by¢ osoba, ktéra spetnia

nastepujgce wymogi:

4.1.7.1.  Konto musi posiadac aktywna range turniejowg i wynosi ona

4.1.8.

Diament 1 lub nizsza.

4.1.7.2.  Nakonto nie moze by¢ natozona blokada konta.

4.1.7.3.  Konto musi by¢ aktywne. Ocena aktywnosci nalezy do

Administratora, zaleca sie posiadac rozegrane gry turniejowe w

ostatnich kilku tygodniach.

4.1.7.4. Konto nie moze historycznie posiada¢ rangi wyzszej niz

Diament 1.

4.1.7.5. Wymagane jest publiczne konto uzytkownika/udostepnienie

konta uzytkownika na Trackerze w celu zweryfikowania konta
jak i rangi.
W przypadku podjerzen o naruszenie zasad uczestnictwa, m.in. granie
na koncie, ktére nie nalezy do Uczestnika (w tym tzw. alt oraz smurf
konta), Administracja ma mozliwo$¢ zdyskwalifikownia danego
uzytkownika. Decyzja administraciji jest ostateczna, wigzaca i wynika z

indywidualnej oceny sytuacji.

Druzyny

4.2.1.

4.2.2.

4.2.3.

4.2.4.

Jako druzyne rozumie sie grupe dwéch (2) zawodnikéw, ktérzy razem
zgtosili sie do udziatu w rozgrywkach.

W druzynach nie dopuszcza sie rejestracji zawodnikdéw rezerwowych
oraz treneréw.

Zmiana w sktadzie podczas trwania turnieju moze zostac
zaakceptowana tylko ze wzgledu na wyjatkowe okolicznosci.
Interpretacja tych okolicznosci spoczywa na administratorze
rozgrywek.

Jeden z zawodnikdéw druzyny jest rowniez jej kapitanem. Odpowiada
on za kontakt z administracjg poprzez oficjalny serwer Discord
rozgrywek. Kapitan musi zosta¢ wybrany przez zawodnikow przed
startem rozgrywek poprzez platforme Challengermode (kapitan

tworzy druzyne).

5. Zasady dotyczace rozgrywki
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5.1.
5.2

5.3.

5.4.

5.5.
5.6.

5.7.

5.8.
5.9.

5.10.

5.11.

5.12.

5.13.

Turniej rozgrywany jest na najnowszej dostepnej wersji klienta gry.

Strona wybierana jest przez miejsce w drabince: gorny slot - blue side, dolny
slot: red side.

W dniu wypuszczenia patcha do gry, w ktérym pojawi sie nowy champion,
zakazuje sie pickowania go przez najblizsze 14 dni.

W przypadku serii BO3 w drugiej i trzeciej mapie strone wybiera druzyna, ktéra
przegrata poprzedni mecz.

Mecze rozgrywane sg na mapie Howling Abyss.

Mecz konczy sie w momencie:

5.6.1.  Warunki zwyciestwa:

5.6.1.1. 2 zabojstwa LUB

5.6.1.2.  pierwsza zniszczona wieza LUB

5.6.1.3. 100 zabitych minionéw (tgcznie przez obu graczy danej

druzyny)

Nalezy zachowaé¢ dowdd w postaci screenshotu wmomencie spetnienia
warunku zwyciestwa. Dla bezpieczenstwa zalecamy nagrywanie rozgrywki.
Procedura banowania postaci - Tournament Draft.
W przypadku jezeli podczas Fazy kwalifikacji obie druzyny wyrazg zgode
dopuszcza sie przeprowadzenie go na zewnetrznej stronie do tego
przeznaczonej. W takim przypadku nalezy zachowa¢ dowdd
przeprowadzonego draftu gdyby nie zgodzitby sie on z draftem w meczu.
Zawodnicy podczas Fazy kwalifikacji otrzymujg kod turniejowy poprzez
platforme Challengermode. Aby wystartowa¢ gre nalezy dziata¢ wedtug
polecen platformy.
Zawodnicy podczas Fazy kwalifikacji aby dotgczy¢ do lobby musza
wykonywac polecenia platformy Challengermode - m.in. kapitanowie muszag
zaprosic¢ sie do znajomych oraz stworzyc¢ lobby, a takze stosowac sie do
polecen platformy w zakresie zgtaszania gotowosci do meczéw oraz
podawania wynikéw spotkan.
W przypadku rozbieznosci pomiedzi regulaminem, a funkcjonalnoscia
platformy Challengermode, jako poprawne interpretuje sie zachowanie i
zasady platformy, chyba ze Administracja postanowi inacze;.
Jedynymi osobami dopuszczonymi do dotgczenia do lobby sg zawodnicy
podstawowi druzyn biorgcych udziat w spotkaniu, administratorzy rozgrywek

oraz obserwatorzy oficjalnej transmisji z turnieju.
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5.14.

DomysIng lokalizacjg serwera jest EUNE.

Prawa transmisyjne

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

6.6.

Wszystkie prawa transmisyjne turnieju nalezg do Organizatora, w tym:
streamy audio, streamy video.

Organizator udostepnia nieograniczong licencje na transmisje wszystkich
spotkan w ramach rozgrywek w serwisach streamingowych np. Twitch, Kick,
Youtube, Facebook, etc. wszystkim uczestnikom.

Warunkiem udostepnienia licencji dla uczestnika jest umieszczenie w tytule
streamu tekstu: “LETNIA SZKOLA ESPORTOWA” oraz dodanie komendy
Moobot/Nightbot/Streamelements “!turniej” informujgcej o rozgrywkach lub
ich stronie internetowej - https://letniaszkolaesportowa.pl.

Uczestnikom chcgcym transmitowac swojg rozgrywke, zaleca sie ustawienie
opOdznienia streama (stream delay) w wysokosci 3 minut (180 sekund), jednak
nie jest on obowigzkowy.

Organizator zastrzega sobie prawo do przekazania praw transmisyjnych do
poszczegodlnych spotkan lub catego turnieju innym podmiotom.

Uczestnik akceptujgc regulamin zezwala organizatorowi na wykorzystywanie
materiatéw wideo jego streaméw (tzw. shotdéw) w celach promocyjnych

rozgrywek (np. posty socialmedia).

Naruszenia zasad

7.1.

7.2.

7.3.

Wszyscy uczestnicy rozgrywek w ramach Letniej Szkoty Esportowej
zobowigzani sg do zachowania zgodnego z ogdlnie przyjetymi normami
spotecznymi. Wszelkie objawy dyskryminacji na tle rasowym, religijnym,
seksualnym bedg surowo karane.

Wszelkie manipulacje wynikiem koficowym spotkania (poddawanie meczu,
itd) beda karane dyskwalifikacjg z turnieju.

Uzywanie wszelkiego rodzaju wspomagaczy (cheatéw) bedzie karane
dyskwalifikacjg z turnieju. Do wspomagaczy zaliczajg sie na przyktad: BoL lub

inne skrypty.


https://letniaszkolaesportowa.pl
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7.4. Uzywanie wszelkiego rodzaju exploitow bedzie karane dyskwalifikacjg z
turnieju.

7.5. Jakakolwiek forma stream-snipingu bedzie karana dyskwalifikacja z turnieju.

Protesty

8.1. Wszelkie nieprawidtowosci i nagiecia regulaminu nalezy udokumentowacé
(nagraniem, zdjeciem, zrzutem ekranu) Nalezy natychmiast wstrzymac
rozgrywke i podjg¢ natychmiastowa prébe kontaktu z administratorem w

8.2.  celu zgtoszenia protestu. W przypadku gdy jest to niemozliwe protest nalezy
zgtosié¢ w przeciggu 10 minut od zakonczenia spotkania. Administracja moze
podjac decyzje o kontynuowaniu turnieju pomimo protestu.

8.3.  Protest musi zawiera¢ opis sytuacji oraz wszystkie niezbedne dowody lub
informacje potwierdzajgce zasadnos$¢ protestu.

8.4. W przypadku gdy protest zostanie zgtoszony po zakoriczonym spotkaniu (o
ile istniata mozliwos$¢ zgtoszenia go wczesniej) zostanie on odrzucony.

8.5.  Organizator ma prawo do odrzucenia protestu, bez podania przyczyny.

8.6. W przypadku celowego przedtuzania fazy pickowania / banowania lub gry
Administracja moze wyznaczy¢ ostateczny 10-minutowy termin na
kontynuowanie rozgrywki. W przypadku gdy po wyznaczeniu takiego czasu
druzyna nie bedzie mogta kontynuowac gry, Administracja moze
zadecydowac o ich wykluczeniu.

8.7. Kazde zgtoszenie do turnieju jest akceptowane przez Adminstratorow celem
sprawdzenia czy dana osoba posiada range Uczestnik na serwerze Discord
oraz czy spetnia wymagania turnieju. W przypadku odrzucenia nalezy upewnic¢
sie ze spetnia sie wymagania oraz dotgczyc¢ jeszcze raz.

8.8. W przypadku wulgarnego stownictwa, wyzywania, przejawow rasizmu,

homofobii, w grze i poza nig Administracja przyznaje ostrzezenie. Po drugim
ostrzezeniu druzyna moze zostac zdyskfaliflkowana z rozgrywki za

niesportowe zachowanie.



